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Gelecegin Meslekleri
ile llgili Kisa Notlar...

il
2018 yilinda islerin % 77 insanlar tarafindan yapihyor.
2022’de bu oranin %52’ye disecedi ve islerin %48’inin

makinalar ve algoritmalar tarafindan yapilacagi

ongorillyor.

Firmalarin %23-%37’si robot yatirimi yapmay! éngdértyor.

Kaynak: 2018 Dinya Ekonomik Forumu

Dijital teknolojiler, dijital yetkinlikleri artiran egitim sistemlerini gerektirmektedir.

« Dijital Teknolojiler sayesinde isyeri kavrami degisiyor,
+ sin gerektirdigi faaliyetleri uzaktan da yapma imkani artiyor,
* Yapay zeka algoritmalari ve akilli makinalar insanlarin calisma arkadaslari olacak,

¢ Calisma ortamlari insan ile makinanin uyumlu calisacadi alanlar olacak.

Diinyadaki hizli degisimlerin lic temel nedeni olarak:

‘ Dijitalizasyon ‘ Kiiresellesme t Demografik Degisiklikler ve Go¢

gOsteriliyor.
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%14

OECD Raporlari, buglnku islerin %14’Gn0n hizla otomasyona gececedini
ve bu nedenle yiksek risk altinda olduklarini ifade ediyor...

boélumlerin 6n plana ¢ikacadi gdézlemleniyor.
Fen (science), teknoloji (technology), mu-

» hendislik (engineering), matematik (mathe-
matics) disiplinlerinin birbiriyle baglantili ele Almanya, Hollanda, Ingiltere, Polonya, Cin
alindaigi yaklasim olan STEM’e son dénemde ve Glney Kore gibi Glkelerin (niversiteleri
bir de ‘sanat (art)’ eklenerek STEM+A akimi STEM+A alaninda oldukca énde gidiyorlar.
ortaya citkmaktadir.

Gelecegin mesleklerinde STEM alanindaki T

TEKNOLOJI

Ulkeler daha ilkokul seviyesinden baslayarak egitim mifredatlarini gelecege yonelik sekilde

» degistirmeye basladilar. Gliney Kore 2018'de bir yil icinde 60 bin ilkokul 6gretmenine yazilim
egitimi verdi. Hesaba dayall disiinme, kodlama becerileri ve yaratici ifadenin gelistiriimesi bu
egitimlerin kapsamlari icinde.

(11 ileri seviye dijital becerilere sahip is glictne ihtiyacimiz var; ancak dijital teknolojileri, yeterli
seviyede dijital becerileri olmayan bireylerin de kullanmasina olanak verecek bicimde basit-
lestirmeliyiz.

L

llkka Lakaniemi, Finlandiya Ticaret Odasi Baskan Yardimcisi ve Arastirma Mid(ird,
Aalto Universitesi [sletme Fakdiltesi.

Egitimde dijital beceriler:

* Kodlamanin tipki okuma, matematik ve fen bilimleri gibi temel Kilit beceri olarak goérilmesi
6nemlidir.

«  Ogrenciler dzellikle erken yaslarda STEM+A alanlarina tesvik edilmelidir.
» Dijital egitim hayat boyu 6grenme programlari da dahil tim egitim sreclerine yayilmahdir.
» Egitimcilere dijital yetkinlikler kazandiriimalidir.
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Yapay Zeka’nin Cografi Bélgelere Gére Ekonomik Etkisi

| | | ||
Cin Kuzey Amerika Kuzey Avrupa GUlney Avrupa
7 trilyon USD 3,7 Trilyon USD 1,8 Trilyon USD 700 milyar USD
(GDP’nin %26,1’)) (GDP’nin %14,5°) (GDP’nin %9,9°u) (GDP’nin %11,5°)
%26,1 %14,5 %9,9
[ ] [ ] [ ] |

Ulkelerin STEM alan mezunlarina bakildiginda Cin’in ilk siralarda yer aldigi gértlmektedir. Cin ve
Hindistan’daki STEM alan mezunlarinin ayni oranda artmasi halinde 2030 yili itibariyle OECD ve

G20 Ulkelerinin toplam STEM ihtiyacinin %60°in1 Cin ve Hindistan’in karsilayacagdi 6ngértlmek-
tedir.

Kaynak: PwC Analizleri.

Ulkelere Gore Lisans ve Yiiksek Lisans
STEM Mezunlarinin Toplam Mezunlara Oranlari

2018 yili verileri
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Almanya Meksika Birlesik Polonya Danimarka Israil
Krallik

w

Avusturalya  Turkiye Brezilya

Kaynak: Amerika Birlesik Devletleri (ABD), Almanya, Avusturalya, Birlesik Krallik, Brezilya, Danimarka, Israil ve Polonya
OECD alanlarina g6re mezun verileri, Tirkiye icin ulusal istatistikler ve PwC STEM eslestirme analizleri



